ZA ONE KOJI ZELE VISE

Prilagodba nastavnih aktivnosti i
digitalnih resursa posebnim
potrebama darovitih ucenika

Tina Cvijanovi¢, prof. mentor
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DIFERENCIJACIJA UCENJA I POUCAVANJA S OBZIROM NA
SPOZNAJNE I EMOCIONALNE POTREBE UCENIKA

Darovitost Cini skup osobina koje omogucuju pojedincu da
dosljedno postize nadprosjecan uradak u jednom ili vise
podrucja aktivnosti kojima se bavi te da taj uradak predstavlja
kreativan doprinos podrucju u kojem se javio (Koren, lvezic-
Pasini 1989).
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Diferencijacija uCenja i poucavanja s obzirom na spoznajne i
emocionalne potrebe ucenika

Sastavnice darovitosti Obiljezja ucenja
visoke intelektualne aktivnost
Sposobnosti samostalnost
specificne osobine licnosti: Kreativnost

- radna izdrzljivost stvaralastvo
- upornost Istrazivanje

-znatizelja 1 entuzijazam

- nezavisnost

- perfekcionizam
Kreativnost
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Diferencijacija uCenja i poucavanja s obzirom na spoznajne i
emocionalne potrebe ucenika

» Zadavati teme iz podrucja interesa darovitog ucenika
« Dati im vaznu ulogu

* Poticati ih da pomazu drugima

* Biti otvoren i slusati njihove ideje

« Zadavati im kreativne zadatke

« Koristiti humor

* Poticati ustrajnost

* Ne inzistirati na prelaganim zadacima

personalizacija ucenja i poucavanja

prema Pedagosko-didaktickom okviru uéenja i poucavanja darovitih ucenika
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Razvoj
poucavanja za
razlicite tipove

ucenja

Njegovanje
jedinstvenih
talenata svakog
ucenika

Zalaze se
za visoku
kvalitetu ucenja i
poucavanja

Personalizacija

Temelji se na
zajednickim
ciljevima

Omogucava

_ dizanje standarda

za sve ucenike

Poucavanje
usmjereno na
MOGUCNOSTI i
INTERESE
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Izbor metoda ucenja i poucCavanja usmjerene na

darovite ucenike e-Skole

RAZVO] SUSTAVA
DIGITALNO ZRELIH SKOLA
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* problemska nastava :
poticanje ucenika da samostalno formuliraju i rjesavaju probleme

potiCe vodenje, timsku suradnju, podjelu zaduzenija,
samovrednovanje i samoprezentiranje

primjer korisnog alata u pripremi nastavne aktivnosti — Tricider

tricider\ : Features Blog Aboutus Login-

‘ Social votingtool for ~ Teams Blogs  Education Crowdsourcing
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Tricider / tircider.com

* besplatan digitalni alat namijenjen za prikupljanje ideja i
poticanje diskusije na odredenu temu*“

* (CARNetov portal e-Laboratorij - http://e-
laboratorij.carnet.hr/tricider-razmijenimo-ideje/ )

* koristimo ga za postavljanje problemskog zadatka

* povezivanje cjelina kroz problemski zadatak

* nastavnik/moderator postavlja ,problem” uvjete i nacine
diskusije

* ucenici daju svoje ideje i odgovore na rjesavanje problema

* zajedno komentiraju i diskutiraju
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+ Add description

More options
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* projektna nastava
stavlja veci naglasak na krajnji rezultat
potiCe na neovisnost i samostalan izbor teme
razvija sposobnost strateskog razmisljanja
omogucava rad tempom koji im odgovara

primjer korisnog alata u pripremi nastavne aktivnosti — Trello
TwinSpace, Padlet....

Trello lets you work more
collaboratively and get more done.

Trello’s boards, lists, and cards enable you to organize and prioritize
o - .
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Trello/ trello.com

* Digitalni alat Trello - http://e-laboratorij.carnet.hr/trello-
organizirajte-svoj-tim-unutar-projekta/

* jednostavani ,user friendly” alat kojim je moguce na vrlo
vizualan nacin organizirati svoj projektni zadatak i tim

* Dodatno, svoje uratke mogu zajednicki pripremati u
dijeljenom formatu putem Office 365 alata (One Note,
PowerPoint i dr.)
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Primjer radne ploce

® @ Boards Q 4 + 0 2@

0 Board v Projekt:lzrada videa Personal & Private Q Invite ". @ Butler - Show Menu

Doing To Do Done

Napraviti video prezentaciju razreda za Prikupiti slike Pronadi aplikaciju za izradu videa
kraj $kolovanja

+ Add another card ~+ Add another card
+ Add another card

»
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Primjer projektnog zadatka

& This board is set to public. You can change its visibility at any time. Learn more here X
W Boardv  Kalenda t,i,by w Add to team ® Public | @ Butler *+ Show Menu
17.02. 2020 = 18.02.2020 = 19022020 = N 20022020 = 21022020 = 25.02.2020-
one bread 1 sandwich (one plastic paket) one dress magazine Gloria 5 bananas (paper package) one pizza
two milks a cake in paper package two cups of coffie 2 sandwiches (one plastic bag) one milk, two bread, paper package two cane of coke
one cane of coke cosmetics hair color 1 Add another card = 1 Add another card = cosmetics
two cups of coffie + Add another card = + Add another card = two plastic pack:

+ Add another card + Add another
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Projekt/Problem

* kod projektne nastave naglasak na krajnji rezultat dok je kod
problemske nastave naglasak na proces kojim se dolazi do
rezultata (ishoda nastavne aktivnosti).
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* obrnuta ucionica
proucavanje i samostalna priprema kod kuce
u ucionici se diskutira, uvjezbava i produbljuju znanje na zadanu temu
individualizacija tempa i koraka u ucenju

primjer korisnog alata u pripremi nastavne aktivnosti- Edpuzzle,
Loomen, Teams....

https://www.carnet.hr/wp-
content/uploads/2019/09/Google Drive Prirucnik.pdf

N\
Q}edpuzzle fead more Log in

Make any video b
your lesson

Pick a video, add your magical touch
and track your students'
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Edpuzzle - materijali kod kuce

= pazljivo pripremljen i motivirajudi
= smisleni, zaokruzeni pregled teme koja se obraduje

= ukljuciti pitanja, zadatke, smjernice za daljnji rad, uputiti na
dodatne izvore informacija.

= Multimedijalni/interaktivni (H5P)

* Dodatni elementi u video materijalima (pitanja, komentari,
objasnjenja, upute...)
= EDpuzzle (http://e-laboratorij.carnet.hr/2787-2/ ).
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@ edpuzzle Q Content  Gradebook My Classes

Content Trending in Computers

Home e v - —— . —
Metoda predznaka i apsolutne vrijednosti . : .

o3 16w

Curriculum g K ‘) g ¢
SREDNJA SKOLA FRA AND... o e ﬁfﬁ A AG o : :
. a - —=ea-3eae -] -} CEEX Y] | S T ) o RN XY TN
My Content
1051 39 03:22 2@ 35:06 19 20:09 4@ 16:47 4@
Metoda predznaka i apsolutne Internet Faktorizacija Razlika i zbroj kubova Razlika kvadrata
wrjednosh Dalia Kager Dora Mifka Dora Mifka Dora Mifka
Popular channels Dora Mifka
Edpuzzle e ——
YouTube s
Khan Academy
o
National Geographic
15:30 2@

Every teacher needs a class! Click on one of the buttons below to get started.

Add new class

e Google Classroom
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°* metoda 270

potiCe na kreativnost i samoinicirano ucenje

ucenici samostalno stvaraju digitalni sadrzaj obradujuci odredenu
nastavnu temu koristeéi suvremenu tehnologiju - svi digitalni alati

ucenici trebaju dobiti detaljne upute o sadrzaju koji se uci, kakav rad
treba biti, gdje pronaci korisne informacije, koje alate i kako koristiti za
izradu svog rada

primjer korisnog alata u pripremi nastavne aktivnosti - Office Mix

https://pogledkrozprozor.wordpress.com/2014/11/30/office-mix-
microsoft-office-powerpoint-2013-dodatak
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Vrednovanje

* lzraditi primjere vrednovanja za u€enje i kao ucenje zajedno s
djecom

* Pokazati im Sto se od njih oCekuje i u kojoj mjeri
* Koristiti opisne rubrike s detaljnim opisom aktivnosti i smjernicama
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Primjer/Vjezba - Opis darovitog ucenika

* Marica voli crtati i to joj odlicno ide, zanimaju je druge
kulture koje voli proucavati.

* Postize izvrstan uspjeh u skoli, ali je demotivirana; nastavne
sadrzaje, iako ih usvaja s lakocom, uci, tj. odraduje pro
forma.

* lzvrsna je u svim predmetima.

* Povucena je i tesko ostvaruje kontakt s drugim ucenicima.

» Zbog neuklopljenosti u vrsnjacku skupinu neugodno joj je
govoriti pred razredom, iznositi ideje i misljenja te aktivno
sudjelovati u nastavi.
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Moguce rjesenje

* Razmisliti o opcenitim karakteristikama darovitih ucenika
* Povezati s individualnim opisom
* Polazna tocka - potreba darovitog ucenika koje treba zadovoljiti

Moguc pristup ucenju i poucavanju:
* ucenje i poucavanje se za Maricu moze organizirati tako da se ukljuce njezini interesi

» potaknuti Maricu da nastavni sadrzaj uci na nacin da ga slikovno prikaze (kao crtez,
strip, slikovnicu, itd.)

* Ili da ga istrazi iz perspektive neke druge kulture

* zadati zadatak da istrazi neki strani nacionalni park (npr. Yellowstone), Zivotinje koje
tamo zive i oblicima njihova ponasanja

* Maricini uradci mogu se prezentirati razredu kako bi se pohvalilo njezinu kreativnost
i rad

* svoje malo istrazivanje Marica moze prikazati u izradenom digitalnom sadrzaju

* te svojim kolegama iz razreda moze pripremiti kviz sa zanimljivim pitanjima koristeci
Kahoot, MyQuizz, Testmoz....

ZSV-e nastavnika informatike/racunalstva 21.12.2020.



NACINI I OBLICI PRILAGOPAVAN]A OKRUZENJA
DAROVITIM UCENICIMA
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Karakteristike darovitih uCenika koje se odrazavaju na njihovo
funkcioniranje u (socijalnom) razrednom okruzenju

* naglasen osjecaj pravednosti, neovisnosti, nekonformizma
* individualizam, odbijanje autoritativnog pristupa
* potreba za podrskom u podrucjima gdje nisu jaki

* potreba za alternativnim nacinima ucenja i poucavanjai za
individualnim pristupom

* preferiranje drustva odraslih
* potreba za osjecCajem prihvacenosti od strane vrsnjaka
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_hezgodne” osobine i neprilagodena ponasanja

* agresivnost i/ili dosada
* pretjerana osjetljivost

* nestrpljenje

* preispitivanje autoriteta
* jzoliranost od vrSnjaka

* preopterecenost i podbacivanje u
postignucu e s
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SuradnicCke aktivnosti kao poticajna sredstva
socijalne integracije I afirmacije darovite djece

Poticanje

socijalne
integracije

Digitalni alati za

Tricider Trello .
vrednovanje

Kodiranje
/Problemski
zadatak u raspravi

Projekt Skolske Izrada provjere

Rasprava ,Sto je

autor htio reci?” novine/H5P znanja
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Opis aktivnosti - Sto je autor htio
reci?
* aktivnost rasprave za neki ¢lanak kojeg istrazuju

* ucenici u alatu mogu zajednicki raspravljati o glavnim tezama
* argumentirati svoja misljenja i, lajkati” tuda.

* Nastavnik moderira raspravu s ciliem da ucenici zajednicki
dodu do konsenzusa oko pouka koje je autor htio poruditi
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RjeSavanje problema,
(programiranje )u raspravi

* nastavnik u alat moze postaviti teze problemske zadatke s
naputkom da ucenici zajednicki tragaju za postupkom njihova
rjeSavanja.

* ucenici: razmjena informacija i znanja, medusobno poucavanje
* nastavnik moderator, povratne informacije i smjernice
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Link za zajednicko rjeSavanje problema:

http://wwvwv.tricider.com/brainstorming/31vkB9fhGmd

Python kod 10 days left

3. ponuda

Napraviti i objasniti/prezentirati program koji ¢e uneseni dekadski broj pretvoriti u binarni i obratno.
3. ponuda

Napraviti i objasniti/prezentirati program koji ¢e uneseni dekadski broj pretvoriti u binarni i obratno.
Objasniti kod i pokazati izvrSenje u prezentaciji.

Objasniti i prezentirati sadrZaj da ga svi razumiju.

Share and Invite = Subscribe to updates

Ideas Pros and cons Votes
http://info-lux.net/python-vjezbe-nizovi/ - za pomoc w
by Tina by Tina 1 Tina

Add argument m

Primjer Add argument
by Tina
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Projekt — Skolske novine

* ucenici se podijele u projektne timove i svakom se timu
dodijeli odredena kategorija (novosti, projketi, nastava...)

* podijela uloga i aktivnosti i kroz alat Trello

* prate tijek tih aktivnosti i napredak projekta sve do njegovog
zavrsetka

* izraduju i dijele interaktivni sadrzaj
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[zrada digitalne provjere
Znanja

* Ucenici trebaju osmisliti i izraditi ispitna pitanja za jednu
nastavnu cjelinu.

 Ucitelj ih dijeli u projektne timove prema tipovima zadataka
(zadaci s visestrukim izborom, zadaci to¢no/ neto¢no, zadaci
Spoji parove, izbaci uljeza...)

* Svaki tim izraduje odredeni tip pitanja za istu nastavnu cjelinu.
* Odabiru digitalni alat za izradu

* Na kraju nastavnik iz sastavljenih pitanja generira 3 razliCita
ispita koja ucenici rjesavaju za vjezbu

ZSV-e nastavnika informatike/racunalstva 21.12.2020.



Primjeri iz prakse -loomen
ucionice
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Zlatni rez u gradi ljudskog tjela

Projekt ukljucuje sljedece:

e uz pomo¢ dodatne litaruture (knjiZnica, Internet i dr.) istraZiti pravilo Zlatnog reza.

e posebno obratiti painju na pojavu Zlatnog reza u gradi ljudskog tijela

e postaviti odredene hipoteze: ( U¢enik samostalno bira hipoteze koje ¢e istraZivati )
Primjeri hipoteza:

e Duljina dlana prema duljini prsta odnosi se prema pravilu zlatnog reza

e Duljina podlaktice prema duljini dlana odnosi se prema pravilu zlatnog reza.

e QOdnos duljine trupa prema duljini glave odnosi se prama pravilu zlatnog reza.

e QOdnos duljine nogu prema duljini trupa odnosi se prema pravilu zlatnog reza.

e provesti eksperimentalnu provjeru postavljenih teza. Medu uéenicima u $koli ( koji se
dobrovoljno jave za sudjelovanje u projektu ) provesti potrebna mjerenja. Sto je uzorak veéi
to e rezultati biti precizniji.
rezultate mjerenja sortirati u tablice u nekom programu za izradu prora¢unskih tablica
lzvrditi analizu podataka koristenjem razli¢itih formula i funkcija ( omjeri, odstupanjaisl. )
rezultate prikazati graficki
Izvesti zakljucke i potvrditi/opovrgnuti to¢nost postavljenih hipoteza
tijek cijelog projekta moze se i dokumentirati ( fotografije i video sadriaj )
rezultate prezentirati pred razrednim odjelom
druga mogucnost ili nastavak projekta - izrada web-stranica s prezentacijom aktivnosti u
projektu u rezultatima ( povezivanje s ishodom C 7.2 )

Projekt se moZe primijeniti i na neka druga podrucja ( npr. dizajn pametnih telefona).
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Domena e-Drustvo, ishod D 5.2 (argumentira i procjenjuje vaZnost zbrinjavanja elektronickoga
otpada te objasnjava postupke njegova zbrinjavanja)

Aktivnost za darovitog ucenika: Osmisliti i provesti originalnu Internet kampanju za aktiviranje
lokalne zajednice u zbrinjavanju e-otpada.

Razlikovnost:

A) izmjene ishoda: Ishode prosiriti sloZenijim sadrzajima (razlikovati i detaljno objasnjavati vrste e-
otpada, razli¢ite materijale i kemijske elemente, opasne elemente, medunarodnu zakonsku
regulativu).

Ishod D 5.2 prosiriti ishodima A 5.1 iz domene Informacije i digitalna tehnologija, za 5. razred, B 6.2 iz
domene Racunalno razmisljanje i programiranje za 6. razred, D 7.2, D 7.3 i D 7.4 iz domene e-Drustvo
za 7. razred, ishodima C 8.1, C 8.2 i C 8.3 iz domene Digitalna pismenost i komunikacija za 8. razred.
Aktivnosti usmjeriti prema kreativnom rjeSavanju problema (inovacije u postupcima zbrinjavanja)
B) pristupi u¢enju i poucavanju: Aktivna uloga u¢enika u rjeSavanju sloZenih problema i rad na
projektu.

C) produkti:Uradak kojim daroviti u¢enik pokazuje razvijenost svojih kompetencija na visoj razini:
Internet kampanja za aktiviranje lokalne zajednice u zbrinjavanju e-otpada i prikaz rezultata
provedene kampanje.

D) tempo ufenja: Ubrzanje unutar nastavnoga predmeta bez prelaska u visi razred.

E) okruzje ucenja: Socijalno okruZenje uenja - omoguciti samostalni rad, rad s mentorom i rad u
interesnim skupinama.

Izmjene fizickog okruZenja ufenja - prolazi predmetni kurikulum u kra¢em vremenu, preostalo
vrijeme sudjeluje na radionicama, seminarima, tematskim predavanjima, projektima i u virtualnome
okruzju.
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Ova aktivnost se moZe provoditi kao izvannastavna aktivnost.

Ucenici samostalno odabiru alate za prikupljanje, obradu i distribuciju digitalnih materijala. Tu dolazi
do izraZaja njihova aktivnost, umjesnost i inteligencija. Osim ovih ishoda tu se mogu nadovezati i
ostali ishodi iz kurikuluma jer rad na Skolskom listu podrazumijeva cjelokupno poznavanje gradiva iz
informatike (domene Informacije i digitalna tehnologija, Digitalna pismenost i komunikacija te E -
drustvo) i hrvatskoga jezika. UCiteljeva uloga je da uskoci ako djeca naidu na, za njih, nerjesiv
problem.

Radim na dva digitalna $kolska lista i uenici ozbiljno shvacaju svoje uloge; novinara, urednika i sl.
Naravno, svaki zadatak je prilagoden njihovoj dobi i sklonostima. Tu se uklju€uju i u€enici koji su

nadareni na likovnhom podrucju. Oni izraduju naslovnice, logo lista... Digitalni Skolski list je
ujedno platno na kojem prikazujemo i nadarenost iz ostalih

podruéja, kao $to su literarni radovi, likovni radovi, izvjestaji s natjecanja...

https://loomen.carnet.hr/pluginfile.php/1109016/mod resource/
content/2/Daroviti%20-%200dgovori%20s%20foruma.pdf
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https://loomen.carnet.hr/pluginfile.php/1109016/mod_resource/content/2/Daroviti - odgovori s foruma.pdf
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https://loomen.carnet.hr/pluginfile.php/1109016/mod_resource/content/2/Daroviti - odgovori s foruma.pdf
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Primjer zadatka

U tablicu 9 x 9 upisite brojeve od 1 do 81, ali tako da brojevi slijede put kao konj u 3ahu, u obliku slova ,L* - ne odustajte dok ne popunite tablicu @)

Ispunjenu tablicu predajte i/ili programirajte da bude u nekom digitalnom obliku i ugitajte.
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Za one Kkoji zele vise — Aktivnosti za

darovite tijekom nastavne godine

* CodeWeek

* Hacknite natjecanje

* Dabar

* Dan sigurnijeg Interneta

* Infokup

- Skola buduénosti-umjetna inteligencija
https://skolabuducnosti.stemi.education/
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Hacknite natjecanje iz kiberneticke
sigurnosti

* https://www.cert.hr/hacknitenovosti

* CATCH THE FLAG!!

HACKNITE.hr

CARN=T C=RT.hr
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Dabar

* http://ucitelji.hr/dabar/dabar-2020/
* http://ucitelji.hr/dabar-2020-izvjesce/

* Dabar je izazov!!

Dabar 2020 -
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CodeWeek

* Europski tjedan programiranja drustvena je inicijativa Ciji je cilj na
zabavan i angazirajuci nacin svima pribliziti programiranje i digitaln
pismenost.

* 10.-25.10.2020.

* https://codeweek.eu/

CodeWeek<)) .8
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Umjetna inteligencija -
Chatboot roboti

https://skolabuducnosti.stemi.education/

=1 M

LEARNING BY CREATING
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https://skolabuducnosti.stemi.education/

Natjecanje iz informatike /raCunalstva

9,
M

Infokup b

SO
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Aktivnost za kraj - dijelimo primjere dobre prakse

* Identificirajte najizazovniju karakteristiku darovitog djeteta u
kontekstu svoje nastave uzimajuci u obzir vlastito iskustvo i
informacije dobivene tijekom prezentacije.

* |zradite prijedlog suradnicke aktivnosti (koja moze ukljucivati
digitalne alate) kojom biste odgovorili na dani izazov.

* Podijelite svoje primjere dosadasnjeg/buducéeg rada u nasoj
virtualnoj grupi

OO
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