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Digitalne tehnologije v nastavi na daljinu

Ucenje uz pomoc¢ racunala (CBT, Computer based
training )

o Omogucuje stjecanje znanja pomocu racunalnog
sustava (softvera i hardvera), tj. raCunalne
multimedije

o Postoje nastavni sadrzaiji iz svih oblasti, a

prezentiraju se na medijima za pohranu ili Internetu

0 Samostalni alati
0 Dinamicka obrazovna okruzenja

27. svibnjagg0203



1SV nastavnika informatike/racunalstva

m

Digitalni alati za online ucenje

Samostalni alati, Stand alone

o specijalizirani za razliCite multimedijske mogucnosti
(CARNET-ova platforma e-Laboratorij , Metodicki
prirucnici u Skoli za zivot)

Dinamicka obrazovna okruzenja

o sustav za upravljanje uCenjem (LMS, Learning
Management System)

o sustav za upravljanje sadrzajem (CMS, Content
Management System)

o virtualna okolina za ucenje (VLE, Virtual Learning
Environment)

27. sviobnjag0203



1SV nastavnika informatike/racunalstva

m

Digitalni alati u nastavi

Vrednovanje uz pomo¢ rac¢unala
(sumativnho/formativno)

v uz pomoc racunala (CAA, Computer Assisted
Assessment)

v zasnovano na racunalu (CBA, Computer Based
Assessment)

v on line ispitivanje (Online Assessment)

Komunikacija i suradnja
v Komunikacija u realnom vremenu

v Prezenftiranje sadrzaja i razmjena znanja
v Dijelijenje materijala, ideja, zadataka
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Karakteristike dobro oblikovanih digitalnih sadrzaja

o Upotreba multimedije
o Raznolikost
o Gramaticki tocno

o Kvalitetha navigacija

o Povratna informacija

o Vizualna adaptivnost

o Mogucnost komunikacije
o Interakcija
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Zasto digitalni alati i digitalni obrazovni sadrzaji

PofiCe razvoj kompetencija
Usmjerava osobni i profesionalni razvoj pojedinca

Potice osjecaj kontrole nad viastitim uCenjem i
napredovanjem

Povecava motivaciju i sudjelovanje u procesu
ucenja i usavrsavanja

PofiCe i razvija kriticko misljenje i samoprocjenu
Povecava organizacijske sposobnosti
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Koje alate koristiti?

Najcesce se koriste besplatni alati poput:

2 Google Sites i WordPress (web stranice)

2 Google Disk, OneDrive (spremista u racunalnom oblaku)
2 Blog ili videoblog

2 Microsoft OneNote

Q...

Modularno objektno orjentirana obrazovna okruzenija

CARNet-ov sustav za izradu e-portfolija za korisnike s AAI@EduHr
korisni¢kim identitetom)

O Merlin

O Mahara

O Moodle MOOC - Loomen
a

27. svibnja 2020.



https://moodle.srce.hr/2018-2019/
https://mahara.org/
https://mooc.carnet.hr/course/index.php?categoryid=2
https://mooc.carnet.hr/course/index.php?categoryid=2
https://mooc.carnet.hr/course/index.php?categoryid=2
https://loomen.carnet.hr/my/
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Kako izabrati alat za projekinu nastavu?

o Prema svojim interesimai vjestinama, odnosno
poznavanju koristenja pojedinog alata
o Upoznati mogucnosti alata:

o Prikaz sadrzaja, dodavanje i spremanje sadrzaja
Dodavanja i spremanje novog sadrzaja
Opcijajavnog /privatno
Opcija ugradnje sadrzaja sa drugih stranica ili alata
Opcije za pracenje i vrednovanje
o Opcije za komunikaciju i kolaboraciju

o Znati tocnu svrhu virfualne ucionice ili
aktivnosti/projekta i ishode koje zelite postici

XX X

o
o
o
o
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Moj Izbor - Moodle

o modularno objektno orijentirano dinamicno
obrazovno okruzenje

o CARNET Loomen/Moodle MOOC —pristup s
valjanim AAI@Edu.hr korisniCkim podatcima

Thoodle



mailto:AAI@Edu.hr
mailto:AAI@Edu.hr
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U sustavu Moodle integrirani su
mnogobrojni alati, aktivnosti i resursi za:

O 0 0O OO O O O

organizaciju nastavnoga procesa
oblikovanje | dodavanje nastavnih sadrzaja
dodavanje multimedije

komunikaciju, suradnju i interakciju
organizacija virtualnih razreda

ucenicki radovi - portfolijo

Formativno online pracenje i vriednovanje ucenickih

postignuca

RESURSI

o

o

o

o
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Projektna nastava

O PROJEKT je posebna vrsta iskustva koje je rezultat
zelje ucenika. Metoda projekta ,, uci ziveci”

o Potice istrazivacko ucenje, timski rad i sustavski
pristup

0 Ucenici sami biraju razne vrste aktivnosti prilikom
planiranja i izvodenja projekta u stvarnosti

O nastavnik je suradnik, usmjerava ucenika
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Zasto projekitna nastava?

O uspjesno objedinjuje interdisciplinarnost i
korelaciju sadrzaja

o prikupljaju se materijali i informacije, izvode
pokusi, izraduju graficki prikazi, prate procesii sl.

O najcesce traje duze vrijeme
o pridonosi rasterecenju ucenika
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Ciljevi projekine nastave

o osamostaliti uCenike u ucenju/radu

o potaknuti stvaralasvo iistrazivaCko ucenje

o samoobrazovati

o osposobiti ih za samostalno procjenjivanje
postignutog

o potaknuti samokriticnost
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Prednosti projekine nastave

0 Veca aktivnost ucenika, veca sloboda komuniciranja medu
clanovima skupine

0 Uspostavlja se kvalitetnija veza: uCenik-ucenik, ucenik-
nastavnik

o Usvajanje socijalizacijske vjestine, razvijanje komunikacije,
tolerancije , manje predrasuda

o Zajednicki timski rad u kojemu se jaca samopostovanje i
samopouzdanje ucenika

0 Veca je motivacija uCenika za rad i uCenje

O Znanja i metode koje usvajaju su dugotrajne, a vjestine i
navike koje steknu primjenjive su u svakodnevnom zivotu.

O Potice se istrazivacko ucCenje i rjeSavanje problema

27. svibnja 2020.
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Projekina nastava - priprema i etape

O Odrediti ishode

0 jednog podrucja - u planiranju projektnin zadataka

o viSe nastavnih podrucja - u interdisciplinarnim projektima
© Prepoznati oc¢ekivanja medupredmetnih tema

o UCiti kako uciti - biranje strategija za riesavanje problemskih situacija u
projektu

o Osobniisocijalnirazvoj - rad u paru, timu, prezentiranje pred publikom,
vrednovanje vlastitog i tudeg rada..

IKT- u procesu istrazivanja, prikazivanja rezultata, prezentaciji...
Poduzetnistvo

Zdravlje

Gradanski odgoj

o Odrzivirazvoj

© Odabrati temu kroz koju ¢e readlizirati ishode - informaticka,
interdisciplinarna, tema iz okruzenja

Oblik rada koji zeli realizirati - samostalno, u paru, timski,...
Vrijeme realizacije

Oblik prezentiranja projekta - list papira, digitaini oblik, poster, portfolio,
prezentacija, ...

© Nacin vrednovanja

O 0 0O

O 0O

27. svibnja 2020.
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Primjer vrednovanja

Izvor: IV nastavnika Istarske Zupanije
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Uloga ucenika v projekinoj nastavi

o rad ucenika zasniva se na interesima i sposobnostima ucenika
o oni daju inicijativu za rad, predlazu tijek rada, mijenjaju
pojedine etape rada

o samostalno planiraju, stvaraju ideje,dogovaraju se , riesavaju
probleme

o slobodno komunicirgju tijekom izrade, nastavnik im samo
pomaze

o ova se nastava uvelike odvija izvan ucionice
o ucenici sami odlucuju o tijeku rada

o osim u planiranju, programiranju i ostvarivanju rada ucenici
sudjeluju i u vrednovanju rada

27. svibnj@e2020
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Nastavnik v projekinoj nastavi

O O

O 0 O O

potice uCenike na stvaralacko izrazavanje
pomaze ucenicima u izradi projekta, vodi proces planiranja

postavljaja realne ciljeve, zadatke i svrhu potreba ucenika i njihovih
mogucnosti, predlaze suvremene i aktualne sadrzaje, nove tehnologije

zajedno s ucenicima sudjeluje u radu, motiviraja ih

potiCe socijalnu kooperativnost, savjetujue ihi usmjerava

uci ih samoprocjeni i jacaju njihovo samopuzdanje

zajedno s uCenicima vrednuje rezultate i predlaze unapredivanje rada

27. sviobnjagg0203
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Primjer projekine nastave v online okruzenju

27. svibnja 2020.
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Projekina nastava - primjer
informatika.ssploce.hr

Projekti ~

Projekti

Digitalni prirucnik

Ishodi i medupredmetne teme . o
Interaktivna digitalna mapa

Ishodi i medupredmeine teme o )
IS ugostiteljskog objekta

Projekti u $kolskoj 2019./2020.

lzrada baze podataka
Interaktivna digitalna mapa
Digitalni priruénik Kako izraditi |CIQG?
IS ugostiteljskog objekta
Izrada baze podataka IT- weh prezentacija

VREDNOVAN]JE Osmisli i odigraj digitalni kviz

Vrednovanje za ucenje
ljestvice procjene — popis aktivnosti ili zadataka koje uéenik izvodi, a s pomoéu kojeg sam prati realizaciju
i uspjesnost

Vrednovanje kao uéenje

vrinjacko vrednovanje

. . 27. svibnja 202(
Vrednovanje naufenog

uéenifki projekti — vrednuje se sudjelovanje uéenika, razine aktivinosti, komunikacije i suradnje, projektna

delkumentacija te krajnji rezultati projekta i njihovo predstavljanje



http://informatika.ssploce.hr/
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Projekina nastava - ssploce
Izrada digitalnog prirucnika — Ugrozene vrste Jadranskog mora

Odgojno-obrazovni ishodi
o A.1.2 primjenjuje principe hijerarhijske organizacije
mMapa u racunalnim memorijama te razlikuje formate

datoteka

o C.1.1 pronalazi podatke i informacije, odabire prikladne
izvore informacija te ureduje, stvara i objavljuje/dijeli
svoje digitalne sadrZaje

o C.1.3 u online okruZenju suraduje i radi na projektu
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Ocekivanja medupredmetnih tema

o

O 0O 0O O OO O 0 O

O 0 0O O OO O O

MPT Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije

C 4.1 UcCenik samostalno provodi istrazivanje radi rieSenja problema u digitalnom
okruzju

D 4. 2. UCenik argumentira svoje videnje rieSavanja slozenoga problema s pomocu IKT-
a.

MPT Zdravlje

B.4.1.A Odabire primjerene odnose i komunikaciju.

B.4.1.B Razvija tolerantan odnos prema drugima

MPT Osobni i socijalni razvoj

A 4.1. Razvija sliku o sebi

B 4.2. Suradnicki uciiradi u timu

MPT Uciti kako uciti

4.1.4. UCenik samostalno kriticki promislja i vrednuje ideje.

4.4.2. UCenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspjesno suraduje u razlicitim
sifuacijoma i spreman je zatraziti i ponuditi pomoc.

MPT Poduzetnistvo

A 4.1. Primjenjuje inovativna i kreativna riesenja.

B 4.2. Planira i upravlja aktivnostima

MPT Odrzivi razvoj

A 3.2 Analizira nacela i vrijednosti ekosustava

A 1.3 UoCava povezanost izmedu prirode i zdavog zivota

A 3.4 Objasnjava povezanost ekonomskih aktivnosti sa stanjem u okolisu i drydtviyipnja 2020.
C 1.2 Identificira primjere dobrog odnosa prema prirodi




OPIS AKTIVNOSTI

UCeniku, ili grupi u€enika, zadatak je prouciti ugrozene vrste Jadrana.

Svaki ucenik ¢e izabrati jednu ugrozenu vrstu koju treba istraziti i napisati
podatke po dogovorenoj matrici.

Zadatak je prouciti njihovo staniste, osnovne karakteristike, nacin
razmnozavanja, rasprostranjenost i ugrozenost.

UCenik ili grupa ucenika treba osmisliti matricu u Wordu u koju ¢e ubacivati
pronadene informacije o svojoj vrsti. (Primjer matrice pokaze nastavnik i navede
elemente koje svaka matrica mora sadrzavati).

U matricu ce osim podataka ukljucitii latinsko ime, kartu Jadrana, dvije slike,

logo i podatke o autoru u zaglavlju i podnozju. (Upozoriti uenike na umjetnicki
dojam).

Nakon izrade matrice u€enici suraduju, dijele svoje uratke i spajaju sve u
jedan dokument.

Dodaju naslovnicu i izvore, spremaju kao docx, pdf i pretvaraju u epub.
PDF dokument postavljaju na Anyflip platformu i od njega izraduju digitalni
prirucnik

Dijele link na svoj prirucnik i Salju ugradbeni kod koji c¢emo zajedno ugraditi
na web stranicu. (Predati ¢e frazeno u virtualnu u&ionicu kao zadadu.)

Digitalni prirucnik pregledavaju i prezentiraju na racunalima i mobitelima.
27. svibnja 2020.




Primjer Matrice

Oblikovanje znaka, odlomka i
stranice
Oblikovanije slike
Odnos teksta i slike

Ugrofenost O5IETUND
Glavata Zehva je vad
adaena na svjetskay
st ugradenih
Ervatinga. Jedini
grabetljva adraskh
ghovatih Zebvi su morski
psi {panskad i kit
ubajical i dovjek.

Rasprost ranjenost
Glavata Eebva je Siroko
rESprosranjena u
jpriohalnim podinudjima
tropskih i suptropskih
mora Atlantskog, Tohog
i Indijskog ooaana.
Takoder j= uobiCajena
u madima wmjerenih
padrudija i jedina je
wrsta koja s&u njimai
gnijeedi. Najbedida je
wrsta Mediteranskog i
Jadranskag mara.
Najweca gnijezdiliita
oveE WSlE u
Mediteranu su na
grif], tumskaii
canarskai obali.

nja s

Karakteristike Jedna od najtipiénijih asobina marskih kornjata je oklop, Evrsta kodtana
struktura koja prefriva gotovo dijelo tijslo | swe unutamije ongane. Kod odraskih glavatih
Zehvi oddop je ovalnog oblika, s gornje je strane orvenkasto-smed, 2 svijethodudcast s
donje. Graden jeod velilih profirenih rebrenih kostiju, prefrivenih roZnatim plofama.
Odraske jedinke dostifu duljinu ofdopa i do 110 omi tebesnu tefinug do 115 g, bme je
dobila prema karakteristitno weliloj glavi sa snainim defjusnim migidima.

Zivotni prostoriishrana Majwesi dis swoga Zvota glavate Fshe provade u pelagichom
standtu. Na obaly iclaze same Zenke radi polaganja jaja, dok muijac ostaju u moru cijel
Ziwat, Glavata Zehva o mesajed, ahrani s2 raznim vrstama maeskih Zvatinga: spuivama,
meduzama, jefincima, mekuicma, Skoljkaiima, rakovima i ribama. Ima iuzetnoe jake
Sefjusti kojima lomi terde oldoge svoga plijena.

REZMNOZAVEN{E Swe 5o marske komjade razmnodavaju na pjescanim plaiama. Pare seu
many, od kraja ofujka do podetia lpnja, ajaja polaiu tijskom feta. Na kopno izlaze sameo
Fenke radi polaganja jaja, amuijad, nakon Sto seizkegu, vige nikada ne izlaze na kapna.
Tijehoam jsdne sezane Fanks mogu imati izmedu 2-5 legala, 5 pauzam od 2 tedna ismedu.
Jaja ljeiu u rupe Bkopane u pijesio i beoj imu jednom beghy varnira od 23 do 190, obitno
preios 100. Inkubacipki period opdenito varira i traje izmedu 50§ 65 dana. VeliZina oldopa
miladih komjadica varira izmedu 33,5 mim i 55 mm. Ustanovijens je daspadnu zrelast
pastifu nakan 30 gadina

ra ripe Ralea EACA - -
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Korelacija, trajanje i oblici rada

Povezanost s nastavnim predmetima

Biologija:

o C.1.2/D.1.2: Proucava morski biosustav , nacin
razmnozavanja i stanista zivotinja

Likovha umjetnost:

o C.1.1/A.1.1: Kreatfivho povezuje strukture, boje i kontraste,
iskoristava prostor za prikaz

Latinski jezik
o C.1.1/A.5.1: Ovladava pravilima pisanja i Citanja latinskog
jezika

o Vremensko trajanje aktivnosti: 6-8 skolskih sati

o Individualnirad ilirad u grupi (mi smo radili individualno matrice,
sastavljanje i ostale zadatke grupno)

27. svibnja 2020.
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Vrednuje se sudjelovanje ucenika, razine aktivnosti,
komunikacije i suradnje, projektna dokumentacija te krajnji
rezultati projekta i njihovo predstavijanje.

Vrednovanje

o Vrednovanje za ucenje

» pracenje aktivnosti tijekom rada usmenim
propifivanjem i pracenjem napretka u online okruzenju i
putem liste procjene

o Vrednovanje kao ucenje
» vrsnjacko vrednovanje rezultata rada
» samovrednovanje



Aktivnost /Bodovi | .3 | 2 | 1 |

Detaljno isplaniran. Dobro napisan. Priprema postoji, ali nije Opis zadatka i priprema
potpuna. Zadaci su ne postoji. Matrica ne
donekle podijelieni. Matrice postoji, nema potrebnih
su osmisliene alinedostaju  podataka.

podacii slikovne datoteke.

Odlicna pripremaii Dobra priprema i podjela
a podjela zadataka Dobar zadatka. Matrice osmiliene.

Opis i organizacija zadatk e . B
odabir aplikacija. Nije sve slozeno.

Svi podacisu ubaceni, Vecina podataka je Podaci postoje, ali Matrica nje odabrana,
Unos podataka i izrada matrice potpuno sliede ubacena, nedostaje vecina unesenih ili je uneSeno

atrice upute. U matricama nedostaju neki podataka u matricama nedostatno podataka i
dodatni elementi elemenata u nju
Matrice su povezane,  Matrice su povezane ali Matrice su djelomicno Matrice nisu povezane
dodana je naslovnicai nedostaju neki podaci, kao povezane, nema naslovnicesadrzaiji nisu koristeni, ne
Povezivanje u PDF izvori. Postoji PDF. naslovnica, postoji PDF. niizvora, Nema PDF postoji PDF.
dokumenta.
Visoka razina Donekle kreativho U nekim dijelovima vide se Nizak nivo kreativnostii
Kreativnost kreativnosti. Odlican kreativni elementi. preglednosti

odalbri stila, boja, slikai MSEIOES XOMIES

interekcija. MOCUEes:

Koristeni likacii izrad Digitalni priru¢nik je Digitalni priru¢nik kreiran, ali  Postoji djelomicno kreiran  Digitalni priruCnik nije
?rfs en.je a!o 'va?“a £QEG kreiron, aplikacija nepotfpun, aplikacija digitalni prirucnik, ne postoji kreiran, aplikacija nije
digitalnih prirucnika koristena, postoji epub  koristena, postoji epub epub koristena, ne postoji
epub
Digitalni priru¢nik je u Nije zavrseno sve §to je Nedovrieni dijelovi utjiecu  Digitalni prirucnik nije
> potpunosti dovrsen. planirano, no to ne utjieCe na na konacan ishod dovrsen.

Dovrsenost priru&nik u cjelini

Link i ugradbeni kod su Vecina zadataka je dovrienalink je podijelien alinema  Link nije podijelien i
uspjesno podijelieni i i podijeliena, nedostaju neki  ugradbenog kodd nistiga cheémé)ugradbenog
Podjela i ugradnja na web ugradeni na web elementi. Kod je ugraden na ugradilina web koda

web
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Lista procjene - vrsnjacko vrednovanje

- TREBA
ELEMENTI DJELOMICNO | | oo v

Jesmo li uspjesno izvrsili zadatak?

Je li svaki ¢lan grupe dao maksimalan doprinos izvrSenju
zadatka?
Je li zadatak zahtijevao sudjelovanje svih clanova grupe?

Jesu li ¢lanovi grupe medusobno uvazavali tuda misljenja?

Jesi li zadovoljan/a osobnim doprinosom izvrSenju zadatka?

Svida li ti se ovakav nacin uc¢enja i poucavanja?

Moze li se izradeni digitalni prirucnik primjenjivatii na druga
podrucaja i predmete?

Mozes li nakon ovoga grupnoga rada uspjesno objasniti Sto si
naucio/la?

Na Sto sam ja kao pojedinac osobito ponosan vezano uz moj
digitalni prirucnik?
Sto trebamo pobolj$ati da bi nas sljede¢i priruénik bilo bolji?

27. svibnja 2020.
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Nas digitalni prirucnik - Cilj projekta

www.informatika.ssploce.hr M

Digitalni prirucnik

Zasticene vrste u
Jadranskom moru

SN fafbsag
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Ugrolenost 055 LIV
Glavata felva je ved
odavno na svietsko)
listi ugrotenih
Tivotinja. Jedini
grabeljivci odrasiih
glavatih Zelvi su morski
psi (ponekad i kat
ubojica) | Coviek.
Najveca preprela
opstanks morskih
kornjaca danas je
tovjek.

Karakteristike Jedna od najtipiénijih osobina morskih kornjata je oklop, évrsta koétana

struktura koja prekriva gotovo clelo tijelo | sve unutarnje organe. Kod odraslih glavatih
telvi oklop je ovalnog oblika, s gornje Je strane crvenkasto-smed, a svijetloduckast s
donje. Graden je od velkh prodirenih rebrenih kostiju, prekrivenih roZnatim plofama.
Odrasle jedinke dostiiu duljinu oklopa | do 110 <m | tjelesnu tedinu do 115 kg. Ime je
dobils prema karakteristi Eno velikoj glavi sa snainim éeljusnim miicima,

Zivotni prostor i ishrana Najvedi dio svoga Ivota glavate Zelve provode u pelagickom
stanistu. Na obalu izlaze samo Zenke radi polagana jaja, dok mujaci ostaju u moru cheli
Ivor. Glavata Zelva je mesojed, a hrani se raznim vrstama morskih Hivotinja: spulvama,

Jedincima, 4 rakovima | ribama. Ima izuzetno jake
Zeljusti kojima lomi tvrde okloge svoga pijena,

1SV nastavnika informatike/racunalstva

Ugrozene vrste Jadranskog mora - anyflip
www.ssploce.informatika.hr

K The Morski koryich su stanownici mora nesvakidasnjeg oblika,
izgheda koo Sahovska figura. To

suribe iz porodice §| b: e . Pliva uspravno |
mode umaknuti svajim neprijatelima tako $to ée poprimiti boju podvodnog bilja. Morski
su konjici Ljupks stanovnic toplijih mera, u vodi ravnomjema lebde, pri temu ih
uspravnima drli ledna peraja. Postoje 54 vrste morskih konjca, od 2,5 cm velike
patuljaste vrste do 25 cm velikoga malajskoga morskoga konjica.

Ugrolena je vrsta u
Jadranu. Ovo
dobrotudno | njeino
morsko bice vrio je lak
plijen nesavjesnih
ronioca koji ne
shvataju da bva bica
nisu suveniri. Ne
podriavajte
ubijanje morskih
konjia...
Rasprostranjenost
2ivi duz

Zivotni prostor Morskog konjica nalazimo obiéno na morskom dnu obrasiom morskom
travom, u toplim plitkdm vodama. Medutim neke vrste vise vole blatna | pjeskovita
podrudja, druge opet nalazimo na korajima, spuivama te na korijenju mangrove, U
svakom shiaju nalazimo na morskog konjica u biizini morskib struja, gdje im e osigurana
dovoljna koli¢ina njthove glavne hrane-planktona. Da ih struje ne bi odnijele, dugim se
repom ovijaju oko najblie billke. Repovi su posebno prisdadni za hvatanje.

Glavata felva je Siroko
rasprostranjena u
priobalnim podrudlima
tropskih i suptropsicih
mora Atlantskog. Tihog
1 Indijskog oceana.
Takoder je uobitajena
umorima umjerenih
podrufa | edina je
wrsta kofa se u njima i
gniezdi. Najtelda je
wrsta Mediteranshog |
Jadranskog mora.
Najveca gnijeadilista
Ove vrste u
Mediteranu suna
grikoj, tursko) |

Sve se morske komnjace razmnoiavaju na pjescanim plazama. Pare se u
moru, od kraja ofujka do potetka lipnja, a jaja polaiu tijekom ljeta. Na kopno &laze samo
Eenke radi polaganja j2ja, a muljaci, nakon éto se izlegu, vile nikada ne izlaze na kopno.
Tijekom jedne sezone tenke mogu imatl lzmedu 2-5 legala, s pavzom od 2 tjedna izmedu.
Jaja ljedu u rupe Iskopane u piesku | broj im u jednom leglu varira od 23 do 190, obiéno
preko 100. Inkubacijski period opéenito varka | traje zmedu 50 | 65 dana. Veliéina nlhw,
miladih kornjatica varira izmedu 33,5 mm i 55 mm. Ustanovijeno je da spolnu trelost

postitu nakon 30 godina

obale e do Au

stralye, atlantske obal

© Europe, Afrike | Aazmnoiavanje Nakon dugog | butnog udvaranja-vide dana

Sjeverne Amerike te se pokazuje, Zesto mijenja boju te uvrtanjem glave proivodi

u Sredozemiju | Jadran plieiéuce sumove-odioit ce 2enks jajaica u trbuinu vredicu

skom moru. Neke vrste muZjaka. MuZjak je zatim odgovoran za odriavanje mrijesta.

Sive | uvodama Nakon oplodnje jajsica u trbudnoj vreici ostaju sve dok se ne

na pacifiko) oball razviju u litinke. Za razliku od drugih Eivotinja mutjak

Amerike proinvod | possbu hranidbenu tekuéinu ta embrije, Na kraju
razdoblja sazrijavanja mulak spuita mladunce da slobodno
plivaju umoru. U tropskim vodama pare se tiiekom cijelog
Ijeta,u hladnijim vodama u proljede i ljeti. Vrjeme parenja se
poklapa s punim mjesecom.

o Inkubacija jajataca: obilno 14 do 28 dana, ovisno o
temperaturi vode
*  Brof mladunaca: oko 50, ovisno o vrst!
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Korisni linkovi i ideje za projekitnu nastavu

Ideje za projekinu nastavu

o lzrada interaktivne mape (MupHub - npr. zasticene biljne i
zivotinjske vrste u Europi ili HR)

Prezentacija IS malog poduzeca ili turistiCke agencije — objekta
Izrada plakata i brosura za skolski projekt

Izrada logaq, stripa

Izrada video prezentacije skole ili nekog dogadaja

Izrada skolskog weba ili weba na neku temu (Sigurnost na
Internetu, Internet of all things, oglasi svoj TUI’ISTICKI objekt...)

Izrada portfolija ( CRISS, WORDPRESS, MERLIN, MOODLE )
Tim uCenika za izradu softvera (moze se spojiti s natjiecanjem)

o lzrada multimedijskog kviza nakon zavrsene cjeline ili na zadanu
temu

O 00O00O0

(o I o

Za edukaciju o Moodleu mozete se koristiti sliedeéim:
o otvorenitecqj "Moodle dizajner”
o otvorenitecqj.lgre u Moodleu”

o prakticni vodic o koristenju alata BigBlueButton koji je integriran u
Moodle

27. svibnja 2020.
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https://tesla.carnet.hr/course/view.php?id=112
https://tesla.carnet.hr/course/view.php?id=112
https://tesla.carnet.hr/course/view.php?id=112
https://tesla.carnet.hr/course/view.php?id=112
https://tesla.carnet.hr/course/view.php?id=112
https://tesla.carnet.hr/course/view.php?id=79
https://tesla.carnet.hr/course/view.php?id=79
https://tesla.carnet.hr/course/view.php?id=79
http://www.youtube.com/watch?v=wS2PpVKL83s
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Hvala na paznijil
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