imeVektora.size()

imeVektora.clear()
imeVektora.front()
imeVektora.back()

-

imeVektora.begin()
imeVektora.end()

]\ vector <tip_podataka> imeVektora

dohvacanje vrijednosti elemenata

vector <int> vektor={1,2,3}

vector <int> vektor{1,2,3}
vector <int> vektor(5,12)

izmjena vrijednosti elemenata
brisanje elemenata



