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Ministarstvo znanosti i obrazovanja

Potvrda

- Pub kvizovi o profesionalnom razvoju

- Loomen zadatak g L

Domena SK A

- Digitalna pismenost i komunikacija Za LIVot
TINA CVIJANOVI

Sudjelovao/la je u edukaciji za ucitelje i nastavni'ko
predmeta Informatika u sklopu obrazovne reforme Skola
za Zivot u virtualnoj ucionici Informatika CKR

Projekt med

Utitelj/nastavnik prepoznaje mogucnost koristenja projekta
Med za obiljezavanje Skolskog mednog dana 2019.
ostvarivanjem  odgojno-obrazovnin ishoda  kurikuluma
nastavnog predmeta Informatika. Osmidljava, planira i
opisuje kviz pitanja i aktivnosti na temelju kojih ¢e provesti
projekt u svom razredu koristeci projekt Med.

Trajanje edukacije: 4 sata - od 16. studenoga do 31.
prosinca 2019.

|zrada i dijeljenje digitalnih sadrzaja

Idealno za izbornu nastavu el

Projekt je sufinancirala Europska unija iz Europskog socijainog fonda.



Izrada i dijeljenje digitalnih sadrzaja

Odgojno- obrazovni ishodi

A.l. 2 primjenjuje principe hijerarhijske organizacije mapa
u racunalnim memorijama te razlikuje formate datoteka
A.1. 3 analizira i primjenjuje sazimanje datoteka

C. 1. 1 pronalazi podatke i informacije, odabire prikladne
izvore informacija te ureduje, stvara i objavljuje/dijeli svoje
digitalne sadrzaje

C. 1. 3 u online okruzenju suraduje i radi na projektu.



Ocekivanja medupredmetnih tema

UCITI KAKO UCITI
2. 1. 1. Uz podrsku ucitelja ili samostalno trazi nove informacije iz razliCitih izvora i
uspjesno ih primjenjuje pri rjeSavanju problema.
2. 1. 3. UCenik se koristi kreativno$¢u za oblikovanje svojih ideja i pristupa
rjeSavanju problema.

OSOBNI | SOCIJALNI RAZVOJ

A 2. 3. Razvija osobne potencijale

B 2. 2. Razvija komunikacijske kompetencije.
UPORABA IKT

A 2. 1. UCenik prema savjetu odabire odgovarajucu digitalnu tehnologiju za
izvrSavanje zadatka.

A 2. 2. UCenik se samostalno koristi njemu poznatim uredajima i programima.
A 2. 3. UCenik se odgovorno i sigurno koristi programima i uredajima.

D 2. 3. UCenik sam ili u suradnji s drugima preoblikuje postojeca digitalna rjesenja
ili stvara nove sadrzaje i ideje.

ODRZIVI RAZVOJ
A. 1. 1. Razlikuje pozitivne i negativne utjecaje Covjeka na prirodu i okolis.
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Korelacija, trajanje 1 oblici rada

Povezanost s nastavnim predmetima
- Biologija, Hrvatski jezik, Engleski jezik, Likovha umjetnost

Vremensko trajanje aktivnosti i oblici rada
- 4-6 skolskih sati (Moze i tjedni zadatak za domaci rad)
- Individulano ili u timu



Opis aktivnosti

UcCeniku ili grupi uCenika zadatak je napraviti digitalni kviz
na zadanu temu
Prezentirati ga razredu

Odigrati i podijeliti priznanja

Kviz moze biti raden u bilo kojem digitalnom alatu za
izradu kvizova

Kahoot, Socrative, Testmoz, Quizlet, Spiral, Quizsnack....
Prezentacijski alati (idealni za domenu)



Potrebni digitalni sadrzaji

Kviz treba biti multimedijski i sadrzavati sljedecCe elemente:
najmanje 12 pitanja
osmisliti minimalno 5 razlicitih pitanja za kviz (npr.
nadopuni, toéno-neto¢no, memori, vizuali, viSestruki izbor,
asocijacije...)

slikovna pitanja

najmanje jednu zvucnu datoteku
najmanje jednu video datoteku
mozgalicu

list za odgovore

pravila za igru

priznanje pobjedniku — izradeno digitalno
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Vrednovanje za ucenje

RAZINE OSTVARENOSTI KRITERIJA

U potpunosti Djelomi¢no Potrebno doraditi

SASTAVNICE

Sadrzaj je manjim dijelom toc¢an,
koristeno je minimum trazenih
pitanja

Sadrzaj je potpun i toan, sva Sadrzaj je vec¢im dijelom tocan,

Sadrzaj i vrste pitanj
adrza) 1vrste pranja pitanja su koristena koriStena je vecina trazenih pitanja

KoriStene su svi multimedijalni  KoriStena je vecina multimedijalnih KoriSteni su poneki multimedijelni

I
iimecijaini sacrzajl sadrzaji sdrzaja sadrzaji

Kviz je voden uglavhom

.. . Ly . Kviz je voden tiho i nerazumljivo,
razumljivo, djelomi¢no ostvaruje

Kviz je voden jasno i

Prezentacija kviza razumljivo,ostvaruje kontakt s .. ne razumije sadrzaj u potpunosti,
. kontakt o¢ima, povremeno gledau ) .
publikom, I o ne ostvaruje kontakt s publikom.
biljeSke, govori tiho
Kreativho i sadrzajno, odli¢no Manja odstupanja od zadanih Sadrzaj nije potpun, nedostaje

Priznanje

uradeno postavki kreativnosti
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Primjer odradenih kvizova — Medni dan

- Kviz

- ToCni odgovori

- List za odgovore | pravila
- Priznanje

Jos neke radove ucCenika pogledajte na:
http://informatika.ssploce.hr/?page 1d=218
Ucenici 3b — IT kviz



medni_dan_kviz.pdf
medni_dan_rjesenja.pdf
list-za-odgovore-i-pravila.pdf
priznanje.pdf
http://informatika.ssploce.hr/?page_id=218
http://informatika.ssploce.hr/?page_id=218
http://informatika.ssploce.hr/?page_id=218
http://informatika.ssploce.hr/?page_id=218
http://informatika.ssploce.hr/?page_id=218
kviz_it-3b.pdf
kviz_it-3b.pdf
kviz_it-3b.pdf
kviz_it-3b.pdf
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Prednosti

- IstrazivaCko ucenje

- Aktivno ucCenje

- Socijalne vjestine

- Prezentacijske vjestine
- KritiCki odabir

- Korelacija | medupredmetne teme
- Zabavno ucenje

- Natjecateljski duh

- Kreativnost

- Multitasking

- Skola za Zivot...
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Hvala na paznji! ©



