lzrada
kalkulatora




Kalkulator

Kalkulator




< | DOCTYPE
lang="en">

charset="UTF-8">
http-equiv="X-UA-Compatible” content="IE=edge">

< name="viewport” content="width=device-width, initial-scale=1.0">
H I MI < >kalkulator</ >
< rel="stylesheet” href="CSS/style.css">

src="js/script.js"></

>Kalkulator</

class="kalkulator">
type="text" id="prikaz
id="tipke">

readonly>

value="+">+</
value="-
value="*
value="/":
value="7":
value="8":
value="9":
value="4":
value="5":
value="6">
value="1":
value="2":
value="3":
value="0":
value=".">
id="brisi">
id="jednako




{

box-sizing: border-box;

¥
.kalkulator{

display: inline-block;
CSS width: 4@epx;
border: 2px solid black;
border-radius: 5px;
padding: 5px;
background-color: burlywood,
}
#prikaz
width: 10e%;
height: 5@px;
padding: 5px;
font-size: 18px ;
color: cornsilk;
background-color: yellowgreen,
margin-bottom: 5px;
}
#tipke{
display: grid;
grid-template-columns: auto auto auto auto;
gap: 2px;
}
#tipke {
padding: 7px;
margin: 2px;
font-size: 18px;
}
#jednako{
grid-row: 2/6;
grid-column: 4/5;




Metoda addEventListener () omogucuje postavljanje
funkcija koje ¢e se pozivati kada se dogodi odredeni
JS dogadaj, u nasem primjeru kada korisnik klikne gumb.

("DOMContentLoaded", function(){

/* dohvacdanje HTML elemenata */
var gumbici = ("button:not(#jednako) :not(#brisi)");

/’ querySelectorﬂll -dohvati sve gumbe osim jednako i brisi */
var jednako = . ("jednako™);
var brisi = . ("brisi");
var prikaz = . ("prikaz");

gumbici. (function(gumb){ Razlika izmedu DOMContentLoaded i
g“mb-Pikaz oo ("Cligi;é_f“”‘fio”(){ window.onload dogadaja je u tome §to
1) i ' ' : se DOMContentLoaded pokreée kada je
1) ucitana osnovna HTML struktura i
il (el et pripadaju¢i DOM objekt kreiran, ali
S il ) pripadajuc¢i resursi (slike, fontovi,
prikaz.value = rezultat; skripte i ostalo) JOé nisu ucitani, dok se
}); window.onload pokre¢e kada su svi

brisi. ("click", function(){ . .. . . .. .
prikaz.value ' pripadajuci resursi stranice ucitani.
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