Proyeltn zadatak




Ponovemo!

/nakovnl
NIZOVI

1D polla



https://learningapps.org/watch?v=pmaa3dbwt19
https://learningapps.org/watch?v=poa2eezca21
https://learningapps.org/watch?v=pj164xrht22

deoryske dio:

* Izraditi prezentaciju u Swavyu ili Adobe
Sparku na temu kolekcija koja treba
obuhvatiti:

Jednodimenzionalne nizove

Dvodimenzionalne nizove

/nakovne nizove

Liste

Vektore

» Teorijske sadrzaje popratifi ilustracijama
koje ih predstavljaju.
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Zadace

Rijesiti zadatke u C++ | dodati
Ih U prezentaciju, a kodove

predati na Loomen.



Zadatak 1

Napisite program koji ce omoguciti unos broja
clanova vase obitelji, a potom imena i visine
svin Clanova. Program freba ispisati koliko je

Clanova iznadprosjecno visoko, a koliko

Clanova ispodprosjeCno Vvisoko.



Zadatalk 2

Dva cClana obiteli komunicirgju
iskljuCivo porukama. Da bi dopisivanje
svoje poruke tako da samoglasnike a,
e, I, 01 U redom zamijene brojevima 1,
2, 3, 4 1 5. Kako za sifrirane poruke
nemaju vremenaq, pomozite im tako
sto cete napisati program koji ¢e za

njih Sifrirati napisane poruke.



Zadatalk 3

Jedan od clanova obitelji je bolestan |1 prema uputi
ijlecnika potrebno mu je n dana mijeritt  temperaturu.
Napisite program koji ¢e omoguciti unos izmjerene
temperature u polje, rezultate ispisati tako da se posebno
ISpISU  povisene temperature a posebno normalne
temperature. Povisena temperatura se smatraju sve
temperature vise od 37°C. Program treba ispisati koliko

dana je iImao povisenu temperaturu.




Zadatak 4

U slobodno vrijieme obitelj igra igru | u tablici vodi rezultate na
nacin kao u primjeru na slici. Broj igraca se mijenja ovisno O
njihovim drugim obvezama. Program treba omogudciti unos
igraca putem tipkovnice, a broj kriterija je uvijek isti.

Kriterij: 1 2 3 4 5

lgrac 1 16,8 1 56,8 159 |78 | 16,2
lgrac 2 184 150,116,1 |61 |235
lgrac 3 172 158548 |47 | 176

! !




Zadatak 4

Vas zadatak je napisati programski kod:

e koOji omogucava unos podataka po svim kriterijima
e kOji ispisuje rezultate 3. igraca po 3. kriteriju

e koOjiispisuje prosjek 2. igraca

e kojiispisuje prosjek 4. kriterija

e |zraCuna i ispise ukupni prosjek rezultata svih igraca



